Addition und Subtraktion von Briichen mit gleichem Nenner:
@ * Addiere oder subtrahiere nur die Z&hler.
* Beispiel: + == b
Addition und Suhtraktlon von Briichen mit unterschiedlichen Nennern:
* Bringe die Brlche auf einen gemeinsamen Nenner (das kleinste gemeinsame
Vielfache der Nenner).
* Addiere oder subtrahiere dann die Zahler.
* Beispiel: & + 4 = adtbe
Multiplikation:
* Multipliziere die Zahler miteinander und die Nenner miteinander.
® Beispiel: § x § = {2
Division:
* Kehre den Divisor um und multipliziere.
" Beispiel: § <+ § = § x § = i
Kiirzen:
* Teile Zahler und Nenner durch ihren gréBten gemeinsamen Teiler.
Erweitern:

* Multipliziere Z&hler und Nenner mit derselben Zahl (nicht null).
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@ Ein Bruch ist eine mathematische Darstellung, die dazu dient, Teile eines 4

Ganzen zu beschreiben. Man kann sich einen Bruch wie einen Kuchen .::E::;\ 4 O. Dl E.S-E N BRM
vorstellen, der in gleich groBe Teile geschnitten wird. \ 'Dé-a | }MLB’RM'C.H- "
Der Bruch besteht aus zwei Teilen, getrennt durch einen Strich. Der -rEI'LT M” _/_‘__ N Ao’reué

obere Teil heiBt "Zahler" und zeigt, wie viele Teile wir haben oder

betrachten. Der untere Teil heiBt "Nenner" und gibt an, in wie viele gleiche
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a Lt Zum Beispiel bedeutet der Bruch 4,dass der Kuchen in 4 gleiche Teile A /[
?U ) geteilt wurde und wir nur 1davon betrachten. Wenn wir 3 haben, —_ \/0” — ALSO
333 ' 10 40
\12) = “‘2) bedeutet das, wir betrachten 3 von diesen 4 Teilen. Y /1 A
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% ;Jc é Rj Briiche helfen uns, Dinge zu teilen oder zu vergleichen, die nicht ganz /fo Ao AO 40
3 Pj‘ Kua) = sind, wie ein halber Apfel oder ein Viertel eines Kuchens. Sie sind sehr /'
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‘!/)(:é N nitzlich, um Mengen in der Mathematik, im Kochen, beim Bauen und in A AOO
vielen anderen Bereichen zu beschreiben. "0”4‘0_0 =/1000 s
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